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Van harte gel€licitaeÍd m6t ds aanschal van doz€
unièkê Jvo-karakterggnêrator. AlvorEns 9r mse to
gaan wg*on, doet u er verslandig aan deze g€brulks-
aanwijzing go€d door ts lezÊn. Er staan nam€lijk han-
digê tips in en u vsímijdt op diê mani6í íout€n die uw
koslbaíe opnamen onhersl€lbaar kunnen beschadi-
gen.



WAARSCHUWING

Om dê kans op ongewensle eleklrische schokken le ver
minderen, moel u met het volgende rekening houden:
1 . Velwljder nooit schroeven, aídekplaatjes of de comple

te ombouw. Dat moet u aan de vakman overlaten.
2. Zo(g et voot dal vocht geen kans heeft orn de koslbare

elekÍonica onherstelbaar te beschadigen.

' Geestelljk eigendom van derden mag u niet zomaar
voor kop eer doeleinden gebíulken.
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BEI.ANGRUK
1. Installeren

a Zoek een stevige plaats uit die droog, maar n et tê
warm of te koud is (tussen 5'C en 40"C/23.F en
104"F).

o Hou uw apparatuur uit de blurt van le íel zonlicht.
. Plaats uw apparatuur niei te dichl bij de centrale

verwarming.
lletsnoer
a Raak hel netsnoer nooit met nafle handen aanl
a l\raak met het netsnoer Oeen haakse bochien.
. Als u hel nelsnoer uil de eleklriciteilsdoos haait,

trek dan altijd aan de steker en nooil aan het snoer.
Als êr iets mis gaat
. U kunt de gebruikte onderdelen niel zélÍ repareren,

dan wel vervangen. Dat kan alleen uw vakhande-
aar.
Sieek geen metalen vooMerpen in deze karakter,
generator.
Zorg dat êr geen water in de karaktergenerator

Storing€. bj oeoaalde achtêrgrond{leuren zijn nor-
maal. Hel besle kan zwarl oí wit worden gêbruikt.

í. Compl€gt toetsenbord voor groot b€dl€nlngsgemak.
2. Geschlkt voor S.VHS glgnalen:

Een ingebouwd comb-filler zorqt voor e€n p€rí€cte
scheiding van kleur- en zwarvw l-signal€n-

3. Alohanummerlek loobenbord:
tjn vêrsêel QWERTY toelsênbord met aparto toetsen
voor aíwijkende 0uitse, Franse, llaliaanse, Spaanse,
Zweedse en D6ens€ lelterlekens.

4. Ingebouwde slgnaalgenerator:
Nraakt het mogêlijk om litels zonder binnenkomend
videosignaal te vervaardigen.

5. lo.paglna geheugen:
N,,laar liefst I paglna's mei stilstaande litels en lweê
pag nas mel lopende l i tels kunnen in een geheugen
woroen opgeoorgen.

6. KaraKer-maniDulatiê
Lettertekêns kunnen oD meerdere manieren worden
bewerkt mel in totaal 8 versch llende kleuren.

7. Monitor-tunctiê.
8. Titelgeheugen kan geÍaadpleêgd worden
9. Grote verscheidenheid aan kleuren en íoÍmalen:

I verschillêndê kleuren voor lettertekens en achter-
grond, in 4 verschillênde Íormaten iklein, medium,
grool en extra grool).

10,Beeldíader in 8 ve.schillende kleuren.
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BESCHRUVING EN FUNCTIES
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Power
Druk deze knop n bj het aan'en uitzetlen van de
karaklergenerator.
Memory 1 €/kleuren ioetsen
. Om een stilstaande litel vast le eggen, drukt u een

van de Memory 1 8 ioetsen n de coíesponderen
mel het dêsbeÍeíÍende geheugen.

. OÍn een vastgelegde tilel uit het gehelgen op te
halen, drLrki u weer een van de desbelretÍende loet-
sen 1-8 in.

a 0e l\ ,{ernory 1B toetsen worden ook gêbruikt om
kleur en achtergrondkleur le selecieren, om leeste-
kens van een 'oLrt lne te voorzien, dan wel diapos
tieÍ weer te geven.

Mêmory g,SupeÍimpose ioets
. Met de À,4eÍnoÍy I toets kunt u een lopende titel in

het geheugen vastleggen. Om een dergeliike lilel
weeÍ uit het gêheugen op te halen, druki u dezelfde
IOeG n.

a Om tidens de werkzaamheden supermpose' le
kunnen gebruiken, moel u eerst de'background

Mêmorylo/Box toets
. De lremory 1o/Box loets drukt u in als een scherm

met lopende titels in hei geheugen w lt vastleggen.
Dezelíde toels gebíuikt u voor het uil het geheugen
halenvande nformatie.

. Als de 'Outlne-ind caiie brandt ( 'Outl ine mode'),

kunl u de ellers van één lijn ook n een kader weer
gêven.

ChaÍacler Colour toêts
. Met deze ïoets kiest u de 'Character Colour mode'

(de indicalie brandi).
. Als de lndicaUe eenmaal brandl, kunl u door

gebruik te makên van de lllemory 1 B/Colour toet'
sen Ode kleur kiezen.

Back Colour toels
a l\,{et deze loels kiest u de 'Background Colour

N.{ode'(de ind caiie brandt).
aAls de ind calie eenÍnaal brandt, kunt u door

gebrLrik te maken van de Memoíy 1-8/Colo!Í toers
O de ac\ergrondhleuí k-e^zen. of door oeb'uik le
-nahen van 0e Menoíy 9 supeímpose loers êen
lransparante achlergrond O .

Oulline loêts
a l\ret deze toets k esl u de 'Outline mode' (de lndica

t e brandt).
.  Als de indcate eenmaal brandl, kunt u door hei

ingedrukt houden van de 'Shift'-toets (zie toetsen
bord) de letteÍs van een oullrne' voorzren.
Nogmaals drukken, zorgl eÍ voor dat de 'outline'

. weer verdwijnt.
Als de ndicate eenmaal brandl, kunl u door
gebruik le maken van de l\,4êmory 10/Box loels O
tevens de leiters van één lijn in een kader weerge
ven. Nogmaas indrukken, zorgi er vooÍ dat het
eíÍect weer verdw jnl.

o

o
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O CÍeate loets
Met deze toets kiest u de 'Creale mode'. De indicatie
boven de toets gaal branden en op de aangesloten
mon tor verschiint een werkscherm ,

O Size toets
lllet deze toets kunt ! de grootte van de leflertekens
bêpalen. U kunt in toiaal uit vier verschillende groottes
krezen.

@ cbarroerc
Als u in de'Create mode'zit,  dan kunt u door hel
indrukkên van deze toeis alle iníormatie van hei
scherm wissen. In plaats daaívan verschint dan een

^ 
wt kader.

U, Load loets
Om een t i lel,  die u mêt de'Create mode' heefl ver,
vaardigd, weêr op te roepen, drukl u een van de
Menory 1 10loelsen (2-4) saÍren met oeze loets in.

(D Retum ioets
Druk deze loels n om het signaal (het opgênomen
signaal) van uw videorecord€r op hel scherm te kun-
nen zien.

(D Insed toels
. Druk deze toets in om dê geregistre€rd€ titel op het

scherm te kunnen zien dan wel te w ssen.
a Druk deze loets in om een lopende til€l t€ kunnen

wissen t idens wêeroav€.
@ rade toets

Druk deze toets in om eên geregislreerde til€l te kun-
nen in- of uiifad€n.

(D Scroll starustop toets
. Druk dezê toêts in om €€n fl€lle laten looen iscrol-

lên). Om het lop€n te beëindigen, drukt u de toets
opnieuw in.

. Als u hêl lopen h€eít g€aciiveerd, brandl de indica-
t iê.

@ speea toas
Mel deze toeis kunl u de loop snelheid variëren. u
heeft in tolaal vier mgoelijkheden lot uw beschikking.

O tay{ut toêb
. Met deze toets klest u de 'Lay oui mode' (de indica-

tie brandl).
a Als de ind calie eenmaal brandl, kunt u de complêtê

litelsi"m.el behulp van de 'cursoí loêtsen'@ ver

(D CuÍsor loetsen
a Als u bezig bent om litels le maken, kunt u met

deze toetsen de positie bepalend waarop het eerste
lelterleken moet staan.

a Als u de ttels na vervaardiging w lt verplaaisen, kan
dat mei deze toetsen.

a Als u in dê'character colour mode bezig benl, kunt
dê de kleur van eder letlerteken veranderen met de
< en >{oels. gecorrbileerd mel sl^ifl.

a Als u in de ' layout mode' bezg bent, kunt u de
Olaats van de lopendê titel veranderen melde A
en V loels.

@ Toelsenbord
IVet d€z€ loetsen kunt u l€tlertekens invoeren. Om
een hoofdlelt€r le krjgen, dan wel êen letter aan de
linkerkant van de lettertoêts, drukt u zowel de desbe-
treffende toels als d€'shií l- toeis in.
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O INPUT aanslulllngen en gvideo schakelaar
o S u I hier de Scart- dan wel S-vidêo kabel aanvan

uw videorecorder.
. Zêt de S-VHS schake aar op 'Composite' n hel

geval van een normale VHs-r€corder dan wel op
'Y/C' in hei geval van een S-Video recorder.

a Als u videorecorders op zowel de gewonê VHS-
ingang als d€ S-Vidso ingang heeíl aangesloten,
dan hebbên de S-Video signalen en de daabij
bêhorende aud osignalên voorrang op de signalên
die via de Scart.oluo binnenkomen.

qBEC OUT,RETURN aaisluiting en S.Video schakelaar
Verbindt de in/uit connector van de opn€mênd€

a r€corder met deze aansluit ng.
Als deze aansluit ing wordt gêbruikt als'rec oul ' ,  zêt

. dê S-Video schàkêlaar dan op 'Composito' oí 'S-
Video' al naar gelang de opnemende recorder.
Als dezê aansluiting wordt gêbruikt als 'rêturn', zet

. de S-Video schakêlaar dan op Composite' oÍ 'S-
Video'al naar gelang de opnemende recorder.

O tr,tOt'tfOn OUt aanslulilngen en S-video schakelaar
Sllit hier de Scart- dan wel S-Video kabel aan van

a uw monitor-televisie.
Zet de S-Video schakelaar op'Composite' in het

a geval van een normalê telêv sie dan wel op 'Y/C' in
hei gêvalvan een S-Vdeo lelevisi€.

FESETloets
O Druk deze loets met de ount van bivoorbeeld een van

ballpen n als er in de 'creaie mode' gêen lêtiêrtêkêns
op het scherm versch jnen. Tjdens het resetten wordl
dê sÍoomloevoer naar de JX-T88 automalisch at'
geschakeld.

IS-VIDEO aansluilingl
. De S-Video aansluitng kan alleen gebru kt worden

voor zogenaamde Y/C signalen. Dat zijn signalen
waarbij kleur- en zwaruwil-iníormatie geschelden
worden aangeleverd.

Als u gebruik maakt van dê S-Video aansluiting heeft
u êen betere beeldkwaliteit en m nder kwaliteitsver
lies trtdens het kopiëren. (Scart n Y-C sland -
S-videoaansluiting)
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MNSLUITINGEN
a

a

De volgende aansluilschema's maken u verlrouwd mel de veíschillênde aansluilmogelijkheden van de JX-T88.
Baadpleeg overigens ook de aansluitschema's van dê apparatuur die u wensl aan le sluilen.
Voordat u een aansluiting maakt, dienl u zich er van le vergewissen dat alle slroomloevoer naar de verschillende com-
ponenten is afgesneden.

Super VHS-camcorder

Achtêrpaneel

cN0c ÊLÊcrRl0!Ê rr
F ,nwÈ I  nnnnann

t i l t i

Íot- (],
ElgX t-.a,
runr 4"+t. 

v

Super VHS -videorecoídeí Super VHS-vidêorecordêr
vooí opnamê

a als zowel de S-Vldêo als de ScaÍt-aansluitingen
geliiktiidig wordên benut, moet u mel het volgende
rekening houden: omdat het S-Vldêo slgnaal
boven de Scart-aanslultlng gaát, moêt u de S-
Vidêo aansluiting ontkoppelen om op Scart-niveau
te kunnen werken.

a Uitgaandê vldeo en audio signal€n ziin altiid
aÍkomstig van zowel S-Video en audio als Scart.



r Verbinding met dê weergevende videorecorder/camcorder

JX-T88 achlerpaneel
Normalê VHS-recorder voor
wêetgave

Naar de 21-polige Scart-plug Naar in/uit Scart-plug

Zel de schakelaar oo 'Comoosite'

21-polige Scan-kábel

Ëï!fr-ll.'
: " ! I  #

JX-T88 acht€rpaneêl

Naar de 2l-poligê Scart-plug

Zêt dê schakelaar op 'YIC'

Super VHS-rêcordêr voor
w€etgave

Naar in/uit Scan-plug

a

a

Zet de'Video uil'-s6hakelaar op uw JVC Super VHs-videorecordeí/camcorder bij weeígave op dê.y/C'-
positie.
Als u gebruik maaki van dê speciale S-Video, alsmedê audio in- en uitgangen, dan hoeft u de S-Video
schakelaar niel om tê zettên.

21-polige Scart-kabel

B
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r Verbinding met de camcorder

:&ti:i €lel!'e*({itl& dd: : : : : : : :

JX-T88 achleÍpanêel
Camcorder met S-Video
aanslui l ingen (stereo-audio)

Naar de speciale S'Video
en Audio UR aanslu t ingen

Naarde S-Video ui l
en Audio uit UB aansiui ingen

S'Video veíbindingskabel

Audio verb ndingskabel

a
É
=
I

2
I

T

Al8 u gêbÍulk mmkt van t9n (3) crÍncordrÍ nrst mono.galuld:

JX-T88 achterpaneêl

Naar dê spêciale S-Video
en Audio L aanslui t  ngen

Camcorder met S"Video
aanslui i ingen (mono-audio)

Naar de S'Video uit
en Aud o ui l  aansluitngen

S-V deo veÍbind ngskabel

Audio veíbindingskabel

a

Als de S-Video en audio UR ingangen ziin verbon-
den mel de S-Video en Audio UR uitgangen van de
weergevende camcorder dan is hêt niêt nodig om
de S-Video schakelaar te gebÍuiken.
Als een JVC S-Video camcordeÍ woÍdt aangesloten
op de Scart-ingang van de JX-T88, zorg er dan

vooí dal de S-Video schakelaar op 'YlC' staat (ook
van de camcorder).

a Een mono-audio apparaat sluit u eenvoudig aan
door slechts de linkeÍ ingang te benutten.
Automalisch wordt de L-ingang dan via zowel de
L- als de B-uitgang doorgegeven.

I
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r Verbinding met de opnemênde videorecorder

, r r , , r r r r r , r r r r r ,*rrrrr r , , r r r r , ,

Normale VHS-rêcorder vooí
opname

Naar de Rec OuVReturn-aanslui l ingNaar in/uit Scart-plug

Zei de schakelaar op Composite'

21-polige Scart"kabel

a Zet de S-Video schakelaar van de JX-T88 oo 'Comoosile'

JX-T88 achtelpaneel

nrCo[r Fi 6rB,

JX-T88 achieípanêel

Zel de schakelaar op 'YIC'

21-polige Scart-kabel

Zel de'S-Video -schakelaar van de JX-T88 op'Y/C'.
Als u gebruik maakt van de 'Rêturn'-schakeling, dienl u dê'Video uil'-schakêlaar van uw
corder op 'YIC' te zetten.

Naar de Rec OuVReturn-aansluitino Naar in/uil Scarl-plug

Supêr VHS-recordeí vooí
opname

opnemênde vidêorê-

a Als u een door u vervaardigde titel op wift nemen, dienl
u dê'Aux Input Sêlect'-toets van de opnemende video-
recorder op de 'AV (in/uit')-positiê le schakelen (JVC:
tunêr 0 kiezen).

10

a Om hei Return-signaal (opgenomen op de opnemênde
videorecoídei te kunnen weergeven, dieni de 'S-
Video' schakelaaÍ van dê opnêmênde rêcoídeí in
dezeltde posilie le staan als die van de weergevende
têlevisiê í'comoosile' of 'Y/C'i.
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I\ronitor lelevisie
JX T88 achterpaneel
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\á 21-potige Scan kabe,

Om €en 'composite'signaal le kunnen w€ergeven, dienen de 'S-Vidêo' schakelaars van zowêldê JX-T88 als
de monilor lelevisie op'Composie'te staan. Gaat hel om 'Y/C'-verbindingen, dan siaan de schakelaars
natuurl i ik oo'Y/C'.
Voor de juisie stand op uw monilor lelevisie, dient u de desbelretíendê gebruiksaanwijzing te raadplegen.

2
a

a
a
:
d
|l

Ab u g*rut m!ídvln ê S.\,1&o{andultln0r

JX-T88 achterpaneel

Naar de S Video en
audio ! i t-aanslui l ingên

IVlet een normale VHs-recorder als opnemende recoÍdef, is 'relurn playback' (weergave van het opgenomen
signaal) onmogelijk. In dat geval dleni u de 21 polige Scart-plug voor aansluitng op uw monilor televisiê le
gebruiken. (Vele tv's kunnen S-signalen ook via de scart wêergevenl)

I\,{onitor tel€vs e voor
S.V deo gebruik

S Video verbind noskabel

Audioverblndingskabel

11



VOORDAT U BEGINT
o Beneden kuni u zren hoe de dkarakteÊgeneraloí in de JX-T88 gebíuikt dient le worden. Als u er vooí hel eêrsl mee

gaat wêíken, s het handig om deze lijst goed door te nemen.

r HET MAKEN VAN TITELS

Zorg dat u in de'Create mode' staal.

Zet de 'Screen display' in de 'clared' mode.

Maak een keuze uitde lettergrootte. (u heeft 4 ke!ze-mogelljkhêden).

Maak een keuze uftde beschlkbare kleuren. (u heelt 8 keuze-mogêlijkh€d€n).

Bleng uw tekst in.
(om een hooídlener ie krijgen dan w€l €en l€k€n dat u links bovên op d€ l€lt€noets aantreft, de desb€lr€íí€nde toets
geli jk met'shift '  indrukk€n.)

Breng vaÍiaties in de letters aan.
(a le lelters kunnen van een 'outline' worden voorz ên €n desgewenst kunnen afzondeíijke reg€16 in een kad€r worden
weergegeven.)

Maak een keuze uitde beschikbare achtergrondkleureh. (u heeíi8 mogeljkheden tot uw beschikk n9 en zelís een
supeímpose mogelijkhe d.

Maak een keuze uit de lay-out mogêl khêdên.

Leg de gemaaktê titêl in êên gêhêugen vast

Uw titel is klaar.

12



a Lees de versch llende gebruiksaanwijzingen van aangesloten appaíaluur zorgvuldig door om eventuele problemen le
voorkomen,

Voordai u met de JX-T88 begint le werken, moel u een monitor televrs e op de juisle wijze hebben aangesloten
(zie pagina 11).
De JX-T88 heeít slandaard al een 'voorbeeld litel' n zijn geheugen. U kunt die tilel opíoepên door de 'l\/emory 6'toets
in te drukken. Om dadelijk voor uw e gen tilels goed beslagen len ijs te komen, is hei verstandig die litel even op te
roepen.

EE

z
Druk de'Powêl-toets n.
De 'Power -indicat e brandl en ook de ndicatie voor
'l\y'êmory 6' (waar diê voorbêeld ttelondêr zit) licht op.
Druk de'Memory 6' toets in.
De ndicatie begini te knipperên.

Druk de' lnserl -toets in.
De 'Mêmory 6' lndicat e licht op en de voorbeeld tilel
is op de aangeslolen monitor lelevisie te ziên. Als u
de 'nsert toels oonieuw indrukt. verdwiint de voor
beeld t lei weer.

Als u onder de 'Memory 6' toêts een zelígemaaKe tilel
vastlegl, zal dê voorbêeld titêl worden gewist. Om die
voorbeeldtitel opnieuw onder 'Memory 6' vast le leggen,
moel u in de 'Create Mode' de 'clear'-toets sámen mel dê
'shiÍl'-toets indrukken. In dat geval licht alleen de 'lilemory
6' indicatie oD en wordl de voorbeeldtitel automalisch

weer onder deze toels opgeslagen. Lel echter op: bij deze
werkwijze verdwÍnen alle eêrder vastgelêgde titels onder
andere geheugentoêtsên automatisch uit het geheugen.
En die kunnen niel meeÍ opnieuw worden opgeroêpen.
(Dit is de fabÍieksinstelling).

l3



HEI MAKEN VAN T]ÍELS Nide'Íec'rde, or camc'rder nier n''dzakeriik)

a In d I hooídstlk gaan we de vooíbeeld titel bil wilze van proeí ook zelí nog eens maken.

Naaí de Inpul
aansluiting

NaaÍ de I\,lonilor
Oul aansluiting

Monitor le evisie

Veóindt d€ monltor televisiê op de ju sle wjzê mei dê JX-T88 (z e pagina 11) en schakelde stroomvoorzien ng aan.

Het maken van een titel
E oíuk de Poweí-toets InO
E Díuk de Creatê toels in O om de Cíeàle Mode le

kunnen qebru ken.
E Díuk de-'Clear'-toets in O. Op het schêrm vêrschijnt

een witte kaderrand ('cleared screen').
E oíuk de Size -loets in lO om ee- keLze le mahe4 urt

de beschrkbare leileraroóttes. In ons voo.beeld doet u
dat drie maal. De gro-one van de spaties op de eersie
regel gêeft u met LL (êxÍa large) aan.

E Selecteer de kleur van uw letiertekens.
(1) Druk de Characier Co oul'toeis in O om de

'Characler Colour Àrode te kunnen ge5ru ken.
(2) Druk de 'Memory 1/RED -loets in (O. De cursor

wordl rood en kniooert.

E Breng de letters JVC in op de eerste íegel.
( l) Om de cursor naar de plaals van de iweede lel

ter op de eerste regel te dirigeren, gebruikt u de
' '  -roels O Op diê ÍranieÍ l . igt - êen spar.e
van een leneneKen.

(2) Terwijl u de 'shJt-ioets O ingêdrukl houdl,
dtukl u achlereenvolgens de leltertoetsen 'J', 'V'
en'C' in.

De grote karakters van JVC'ziin op uw monitor
lelevisie te z en.

nJVG'í

)4



Brêng daarna de letlers voor de 3dê ên volgênde regels
in.
E Dirigeer de cursor naar de 8stê kolom van de 3de lijn
_ via de A. V , < en > cursor-toetsen (D.
E Verander de kleur van de letters.

Druk op de N,lêmory g/Black -toêts O, de cursor
wotol zwan en KntoDen.

E Toets 'JX-T88', in.
(1) Druk de lottortoetsen 'J' ,  'X',  '_'en'Í ' in, teíwij l  u

ook de shiÍt{oets Ingedíukl houdt.
í2) Druk twee maálde'8'-toets in.

Op het scherm ziot u nu 'JX-T88' vêrschijnen.

TJVCIN

Zet de letters JVC in eên kader.
(1) Druk dê oull ineloêts in @ om dê 'outl ine

Àrode' le kunnen oebruiken.
(2) Bewêeg dê curso;naar de lsle regeldoor de

" cursoÊtoêts te gebruikenO.
(3) Druk de 'llemory 10/Box -lóets in O . De eêF

sle rêoêl is dan inoêkadêrd zoals het scheím
taar zen.

JVC
l[ Voêg een'outline'aàn de tekens toe.

TeMijl u de 'shifl'toets ingedrukl houdt O, drukt u ook
de 'Outline'toets in @ .

IE

JX.T88 - .IX,TE8
lE Kies dê 'Outline' ên 'Box'-kleur.

Druk op dê'lvemory 7/white'-toets (D .

Breng nu de lêttèrs voor de 4dê en volgêndê r€g€ls
g;ns dê aanwijzingên O, @ en @ rni

a Ala u de v€rk6oÍdê lettêl Intoetsl, doe dan het vol-
gende: diaigeer de cuÉoÍ naar dê posltle van dê
vê*eêrdê lêtter ên tik de juiste letler êr g€woon
over neên.
Een ongewenste letter haalt u áls volgt weg: u dlrl-
geêit dê cursoÍ naar de plaats van de ongew€nate
letter en u drukt do'Soácê'-toets In.

a Kader ên de 'outllnê' hebbên op het scherm dezelÍ-
de kleur.



Naar de lnpul-
aansluiling

Naar de Monitor Out-
aanslui l ing

Í\ronitoí televisie

IE

IE

Kies de achlerorondklêur.
(1) Druk op di'back coloul-toets @ om de 'back

colour mode' te kunnen qebruiken.
(2) Druk op de 'Memory 4/cyán -toets @ .
Kiês dê juiste tilêl lay-out.
Dil he€íl u nodig om dê titel op hêl juistê punl op hêt
schem te kunnen oroiêcler€n.
{1J Drukdê Lay-out loêls in (D omde lay-oul

modê le kunnên oêbruiken.
(2) Gêbruik dê > cursloí O om d€ volledige litêl 

''aarrechts le diriqêren. Lêt er daarbrj op dal de'V van
'JVC' exacl in hêl midd€n op hêt b6êld slaai.

(3) D'uk dê Lay-oulloels (D opni€uw n orr uil dê
lav-oul mooe lê Komen.

. Als de lay oul tijdêns d€'ins6rt modê' is veranderd
na het in hêt gêhêugen opslaan,s zal d€ v€rander
do litel automalisch ovêr dê oude heên worden
opgeslagen.

Sla dê gemaakte t i lel ondêr'Mêmory 1' op.
í1) Druk dê'Back Colourltoeis in en controleer oí de

indicatoren van dê Íuncties'chatacter coloLrr ' ,
'back coloui en 'outline' niet verlicht zijn.

(2) Hou de'[,4êmory 1/Bed'-loels ingedruki O De litel
die u zelf heeft oemaakt. wordt ondeí deze toets
in hêt geheugenóezet O.
Als dê litêl eenmaal is opgeslagen, gaal de
'Create: ndicatie automalisch ul, de 'l\,4emory
1/Rêd'-indicalie knipperl even en blijft dan conlinu
branden. Er wordl aulomatisch overgeschakeld op
de 'lnserl Onhode en de kant en klarê litêl woídl
weergêgêven.

lE Druk dê 'lnsêrt'-toèts in (D .
Nu is uw titel werkelijk klaar.
1/Red'indicatiê gelijk mel de
ndicatie branden.
Als u weer oo de'lnserl'-toets drukt. wordt de litêl
wêer op hel schêrm aígebeeld.

Als ! op de volgende manier tê wêrk gaat, kunt u uw zêlí
gemaakle titel ondêr 'Memory 1/Fed' vergelijk€n met de
standáard voorbeeld tlel onder'Mêmory 6/Magenla':

Druk de lnserlltoets opnieuw in
(uw zelígemaakte titel veídwijnt).

U ziel de 'Memory
'Nrêmory 6/À,4a9ênta'-

IE
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Zo maalÍ u een nieuwe titel in de
'Create'mode':
a Hou de'Clear'-toets ongeveer 2 seconden lngedrukt.

Daardoor krilgt u de'cleared screen mode'.

g
I

I
I
I
t
T
I

, !
Éa
,

Cleared screen mode

Om een symbool oÍ eên lêttêr linksboven op de letterloêts
le kunnen gebruiken, denl u die toels samen met de
'shiít-toets in te drukken.

!@![ 
'%'in te brengen:

tanrrr l - f f i  -z
Als een lelter eenmaal is ingeloelsl, schuifl dê cursor
aulomalisch een olaats oD.
Als u een letlertoets ingedrukl houdl, woídt sleêds
weêr dêzelÍde lelter ingebrachl.
Als een letter aan hel eind van de beschikbarê lijn is
ingeloelst, schuiÍt dê cursor automatisch naar hel
bêgin van dê volgende lijn-
Om een len onrechte geiikte letler te verwijderen,
druki u eenvoudig de'space'-loêts in (wrl blokjê).

a

a

a

a

a

a
Beoaal de oositie van uw eerste letleí dooí de veÊ
schillende cursor-toetsen te gebruiken,
Normaliler werkt u met kleine letlers (onderkast). Wilt u
hoofdlêiters. dan dient u de lettertoets samen met de
'shrÍt'-loels in te drukken.

- ta

ÍGxtrr l . [ -a

a'ClearScÍeen'-scherm:
Daar heeÍt u mêe te makên als uw scherm leeg is
en omrand door een wil kadeÍ.

a Als u de'crcale'loets indrulÍ na hel aanzetten van
de Jx-T88, verschiinl automatiach dê titel waar u
meê werlÍe toen u de vorige maal uw karakterge-
neÍator uitzetle.

17



l l  Druk de'Create'toets ln (om in de'Create mode'te
KOmênl.
. Op iedere pagina kunnen twee lêttêrgroottes op

lwee verschillende paatsen (eerste en volgende
rêoels) oeliiktridio worden oebruikl.

E O'rigéer Oè cJrsór Áaar de leÍe' waarvan u de grootte
wenst tê verandêíen.

Het aantal letters dat u op één rêgel kwlÍ kunt,
is afiEnkêlijk van de gebrulkte lettergrootG,
In onderstaand schema kunt u dê vêrschillen naast elkaar
zien. afl'ankelilk van êerstê en tweede lijnen.

Relatie tussen le{teÍlekens en aantal lUned.egêls.
(aantal tekêns maal aantal lijn€n)

E Druk de'Size ' toets n.
a ledere keeÍ als u de 'size -toets indrukt. maaki u

een keuze urt de verschillende letterlormaten: small
(s), medium (m), large (l),  exÍa large (l l) .

Example ol 3creen dllpl8y

B

Slra oí charàcleÈ on 1d llne

Smàll (8) Medlun
íM) Lr.C. (L) ExlÍa.

laro. íLL) L!!_!_n_qtrj1sl linê (A)
24 tr- iTtTtTt-TlTlr

Slaa o,
oharactaaa
on 2nd and
lowor llnaa

Small íS) 24x11 24x11 24xl l 24x10
M€dium (M) 13x5 13x5 13x5 13x5 innnTtnnl
Laí,oê (L) 8xg 8x3 8,< 3 L==:--=5-=J

Exlralelo€ (LL) 6x2 6x2 6x2 tr xtr-
2nd and low6r
linês (B)Numb€r of charactels on tho 1st lino

Number oÍ oharaoters und€r lhe |6t llno

18



yeiiatiesin'uu lette

I Het veranderen van de lettêrkleur

U kunt iedere letter een etgen kleur meegeven.

E Díuk de'Chaíacler Coloulloets in
(om in de'Character Colour mode'te komen).
À,4aak een keuze uit de beschikbare kleuren door een
van de l\,4emory 1-8 Coror.l| -toetsen n le LrÍu(hen.

E U kunl kiezen i, ,r de kleuren rood. gêet. gÍoen. cyadn.
olauw, magenla, wil en zwaal (ze corresponderen mel
de 'l\,4emory 1 -8loolou l -toetsen ).

aanUreirgco

E Toels de iekst in.
De verschillende letlerlekens krijgen hun speciÍiekê
kleur.

I Hel veranderen van de kleur zonder opnieuw te moeten typen
Bli j í  in de 'Character Colour mode'en doe hel volgende:

I lvaak een keuze uit de beschikbare kleurên door een E Nadat u de kleur heeÍt veranderd, drr]ki u weêr op de

- 
van de'Í\,4emory 1-8/Colouí -toetsen in te drukken. ,Charàcter Colour'-toêts om de ,character colour mode,

! l  Ulígeer uw CurSOr naaí de lel ler waaíVan u de l leu' lê verlaten.
wenst le voranderen,

@$@ om de kteur van 'JX-T88' te veránderen

(1)Als de cursor onder hêt laalsle lettêrteken sraarl
r . tz

JX'Tgfi .- knionerende cursor.
Terwijl u de 'shii'-toets ingedrukt houdt, drukt u de .<,-
cursor n. Dez€ siluaiie bliift onveranderd lot d e cursor
de let ler 'J heeít berêikt.

(2) Als dê cursor onder hêt êêrste lêttêrtekon staat:

t niOn"r"nO" 
"rr"or- -\jf,-1 88

Terwijl u de 'shitl -toeis ing€drukt houdt, drukt u dê ,>,-
toels n. Deze situatie blijÍt onverandeíd lol uw cursor
de 2de '8' heêtl bereikt.

a De kle ur van 'J X-88' vèrandert nu op de door u aange-
gêvên wlze.

a In de'Character Colour Mode' zul len dê lêfter-
tekens die al ziln aangewezen om van kleur le ver-
anderen, automatisch in de nieuwê kleuÍ worden
weergegêven als u de cuÍsor voortbewêêgt. Dat
geldt natuurliik niêt voor lêttertekens die niet ziin
aangewezen.
In zo'n geval zull u hêt letterteken opnieuw moeten
inioelsên dan wêl de '<' oí ,>, cutsoÍ moeGn
gebÍuiken terwiil u de'shiÍt'-to€ts ingedrukt houdt.

a 'Spaties'vallen buitên het bestek.
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lxxxrrrrrii
I Hoe u in de'outline mode' moet werken
In dê 'Outline mode", heeÍt u twee mogelijkheden: kadêí oÍ outlinê. In hêt laatste geval kunt u voor hêt hêle scherm lege-
lijk werken, in het eerste alleen maar per lijn.

Er zijn tweê mogelijkheden om mel kader le wêrken: oÍ het gaat alleên om de lettertekens die u heett gelypt, ol het gaat
om leiterlekens inclusieí spalies. Daardoor wordl de regel langer.

E
E

Druk de 'Outl ine'- loets in (om in de'Oull ine mode'le
komên).
Om de desbetreffende leltedekens le speciÍceren:
(1) Beweeg de cuíduí naaí de eerste lijn die u wilt

(2) Druk op de'Memory 10/Box'-toets.
(3) lvlaak een keuze uil de beschikbare kleuren door

een van dê I'lVemory 1 -8/Colou l-toetsen in te
drukken.

E Om ook spalies mel kadeí wêer le kunnen geven, doet
u hêt volgende:
(1) Volg slap (1) lol en met (3) in procedure E als

aan9egeven.
(2) Dirigeer de cursor naar een posilie waar het

begin de regel, dan wel naaí de eerste spalie-
plaals diê u met kader wilt hebbên.

(3) Druk op de'Space,-loets terwijl u de'shift"toets
ingedrukt houdl.

<Zo zlêl het schêrm er ln de 'Create mode' ull>
<Zo zl€l hêt 6ch€rm er in de Cr€at€ mod€ ult>

- 
-n mÏffiiL_r rJ lLJgJ.IÍ \r1__.r

Zondef kadeí

<Zo zlet h€€l3chêrm er na opslean ul>

Voor het bewerken

<Zo zlêt hêl6cheírn er na oFlaan ull>

Llet kadeí

Zonder kader [4êl kader

E In slàp (3) kunl u door het indrukken van de'À,,!emory
1o/Box'-loêts slêêds weer kiezen tussen wel of geen
Kaoêr,

Vei.J

Zondeí Lader

a Als u wit uitkiest voor het kader kunt u de veÍ-
schillênde spatiês niet zien, omdat die ook wit ziin.
Om die spaties toch te kunhen zien, moêt u tiideliik
een andeÍe klêur kiezen.

20

a Als u voor hel kader dezelÍde kleur kiest al het let-
terteken zèll, kunt u de lettênekens niet langeÍ
lêzên. Een van bêidê zult u van kleur moeten veÍ-
andêÍen.



E Druk de 'Outline'-toets in (om in d€ 'Oullin€ modE' te
KOmen).

E Druk d; Outhne -toets opnieuw in, telwi,l u d€ 'shít -
loets ingedrukt houdt,
Alle lettertêkens oo het schêrm kriiaen nu een'outl ine.

E Maak €en kguze irit de besch'kbáie kl€ur€n door een
van d€ 8'Memory 1-8/Colour'-loet6en in te drukken.

E Als u de 'Outline'-toets indrukt, t€rwijl u de 'shift'-tosts
ingedrukt houdt, kunt u kiezen tuss€n wel ol geen 'out-
l ine'voor letters.

JVC

zondd oulline

JYC

mel oullin€

a Per paglna kan eÍ slechts één kleur voor kader dan
tvel eon'outllno' rÍ'rorden g€brulkt.
Ab u belde eíecten tegelllk gebrulK, gáat kader voor.

t



I Zo brengt u een achtergrondklèur aan

U kunt litels dêsgewênst voorzien van een achlergrondkleur, of u kunt ze 'superimposen' in hel lopende videobeêld.
U doet dat in de'Backgíound Àrode'.

,&&!e*0

ll Druk de 'Back Coloul-toeis in (om in de 'Background
ColouÍ lvlode le komen).

E Nraak een keuze u de beschikbarê kleuren dooÍ êen
van de 8'l\4emory 1 -8lcolou r'-loelsen in te drukken.

zonder achtergrond mel achtergíond

I Zo vgrandgrt u de lay-out

E Druk d€ 'Lay-out'lo€ts in (om in dê 'lay-oul modê' te
KOmên),

E V€lplaàts d€ titel door mêt dê verschrllende cu6ortoêt-
sên tê sp€l€n.

JVC

Voor h€t vêrend€rên

EDruk de '[.4emory g/Superimpose "toeis in. Uw titel
wordt direcl gêrsupeímposed'in hel lopendê vidêo-
beêld.

E Nadal u de 'lay-out' heêft gecorrigeerd, drukt u
opniêuw op d€ 'Lay-oul' lo€ls om uit de 'lay-out mode'
tê Komên,

a D€ 'lay-oul' kan ook word€n v€randerd als in d€ 'ins€rt
modê' wordl oêwerkt.

t !"t dlntffi .l
t '

mel achtergíond

Na h6t v6randeíen

a

In de 'Creats mode' wordt êên titel, als er geen
achteÍgrondkleur is bepaald direct ge-'supêrimpo-
ged' in hêt lopende beeld van viderecolder oÍ cam-
cotdeÍ.
Als eÍ geên videorecoÍder dan wêl camcordêr is
aanÍroglotên, worden titels in een blauwe achtêÍ-
grondkleur ge-'superimpoeod'. Dat ls lmmets het

signaal, dat de ingebouwde signaal-generator le-
vert. Die achteÍgÍondklêur maaK echtd géén vast
onderdeel uit van de litel. Wilt u blauw als achtêr-
grondklêur, dan moet u dat eêrst aangeven door
de'Memory s/blue'-toets in te drukken.
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Hêt vastleggên van lopende (scrolling) titels gebeurt bij dê JX-T88 onder de'Memory I' en 'Memory 1O'-ioetsen.
Een lopende litel heeÍt lwee onderdelen: één vastê regel en een vadabel deê|, zoals bijgaand schema duidêlijk aangeêtt.

E
q
}]

I
I

&
.T
a
t

.*

l-'-* U kunl maximaal 40 regels, inclusief de vastê, op één pagina
kwijt in hêl geval van een lopende tilel. zulks uiteraard alhanke-
I'jk van de lettergrootle.

I Zo maakt u een titel voor uw
wlntervakantie-herinnerin g

' U ziêl de titel hiêrnaast afgebeeld.

lwiNrEtuo-L'paYl
!
tl
s
K
I

Karaktergrootte: S

Karaktsrgrootte: Í\,4

E Drukt de 'Power'-loêts in.
E Druk dê 'Creale'-toets in (om in d€ 'cr€at€ mode' le

KOmen).
E Roeo de Scroll Titlè Crêale Mode'oó.
a Telwijl u d€'Load'-loêts ingedrukl houdt, drukt u ook

d€'lvlemory 9'.  dan wel dê'À/lemrov 1o'-toets ln.
a De 'scroll 'Siart/Stop'-indicaliê lichi oo, sam€n met de

'l\,4êmorv 9' of 'À,,lemorv 10'-indicatie.
E Als eeÁ opgeroepen- gêhêugen gêen 'clear scrêên'

beval, kunl u dal alsnog doen door d€ 'Clear'-toets in
lê drukken.

E

E

Door hel indrukkên van de 'Size'-loêts kunt u de l€tter
grootle bepalen. Hou er rekening mee dal die groottê
ook bepaalt hoeveel lêttêrs er op één rêgêl kunnên en
hoeveel rêgêls uiteindelijk op éán schem.
Hêt maken van d€ iitel.
(1) Druk de'Character Colour'- loets in en maak €en

kêuze uil dê bêschikbar€ klêur€n.
(2) Têrwijl u de'shilt'-loêts ingedrukt houdt, toetst u

'WINTER HOLIDAY'in op de vasle regel.
(3) Dirigeêr de cursor náar het vadab€l€ d€êl van hel

schêrm on toets op de aangegeven maniêr'SKl'
in.

(zie vêrdêr op de volgênde pagina.)

a Ér is nóg eên manierê om in de 'Creatê mode'voor
loDêndê titels te komen:
druk ee.at op de 'llremory 9'- dan wêl 'MemoÍy 10'-
toets en dan op de 'Create'-toêts. In dit geval moet

êr echler wel een lopende titel in een van de
geheugens aanwezig ziin, andêrs wêrK het nlet.
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Hoe u variaties in uw lettertekens kunt aanbrengen
E om met kader te kunnen weíken.

(1) Druk op de 'Outlne toets (oÍn in de 'Outl ine'
mode te komen).

(2J DrrgeeÍ de cu'so'naar de 'egel d e u wil l  hebben
en d.uk de Memorv 10 Box -loeis in

E Om een outl ine le maken.

'1r  ZoÍodatuinde oul l ,ne mode staai  en druk leÍ_
' '  wi i l"u de'shitt '_toets indrukt, op de'Outl ine'- loets
í2i Kiés de 'outl ine'-kleur met de ' l /emory 1'8l

Coloul toets-
E Om een achlergrondkleur te maken

(1) Druk op de 'Background Colour' toets (0m In oe
'Backqround colour mode te komen)

(2) Kies áe achtergrondkleur door op een van de
' 'Memorv 1 _8/Colou f _toetse n te drukken' of kies

voor een 'transparante' achlergrond (voor 'super
impose') door op de ' l \ ,4emory g/Supeíimpose-
loeis le drukken

lD Om de lay out voor een ttel te maken
(1) Druk op de 'Lay'out -toets.' ' De indlcatie bóven de loelsen licht op en u komt

ln de' laY-oul mode.
(2) Bepaal de ju ste plaats van de titel door de ver-

schillende cursortoetsen le ge0rurKen.

l!  Om de loopsnelheid le bepalen.
Telkêns als u oo de 'Speed'toets drukt, kuni u de
snelheld veranderen. U heeít in totaal vier veíschillen
de snelheden lot uw beschlkking (Langzaam wordl
schokkend weergegeven).

lE Om een titel in hêt geheugen vast le leggen
(1) zorg dat ! uit de 'ChàracleÍ Colour'-, 'Background

Colouf en 'Oull ine' modes bent.
í2) Druk de' l \ /emorv 9'dan wel ' l \ ,4emory lortoets in.' 

Als de regislratie voltooid is, gaat de 'Creale indi
calie ult en kniopert de ind catie van de geheu
oenloels waarondeÍ de t iel 's opgesldgen. enkele
iralen alvorens te bliiven branden

U kunt een gemaakte litel qua lay_out ook veíanderen
door voot de 'insert -mode le k ezen. VerandeÍingen wor-
den dan auiomatisch in het geheugen vastgelegd U kunt
dan dus nlet mger terug.

I Zo verandert u de aÍstand tussen vaste en variabele regels
Dit kan alleen tiidens hel vêruaardigen van eên lopende tllel

l l  Oruk oo de LaY-oul loets tom i 'dê'ay out l lode te koíren)
E óruf., tbr*iif u áe'stritl' toets Ingedruklioudt, op de A of "V" cuÍsortoetsen om de ruimte

ídJ tussen de vaste en de variabele regels bljte stellen

a De ruimte tussen de vaste en variabele regels is afhankelijk van de letlergrootte op de vas'
le reoel.

Lettergrootte op de vaste regel

Smal l (s)
N,4edium (m)
Large (l)
Éxtra largê (ll)

Positie van de variabele regels

3 regels onder de vasle regel
2 regels onder de vaste íegel
1 reqel ondeÍ de vaste regel
geen exlra rulmle

Als de 'Speed'-loets woÍdt ingedrukt tiidens het ver-
vaardigen van een lopende titel, dan wlrdi de snelheid
in de rcchteFbovenhoek van het scherm weergege_

Às u bnedekefls intoetst, wordt het rêgelnummeÍ bii
hel verDlaatsen van deculsor naal een anoere

regel, in de rechter_bovenhoek van hel scherm weeÍ_
oeoeven.

. Ál; dê snelhêid dan wel het regelnummêr in de fech'
teFbovenhoek van hei scherm wordên aÍgebeeld, vêÍ-
dwiint de indicatie van zowel lêilertekens als spatie.



artr t tY!  - -  -  l t l l r r ! r t ! - - -

ln de'Creaie mode'worden gemaakte titels op de volgende manier in het geheugen vasigelegd.

I Zo legt u titels vast

ll Nadat u een titel heeft vervaard gd, drukt u op een van
de 'l\,'lemory 1/10' toetsen aíhankelijk van de loets
waaronder u de tilelwill vastleggen.
. Als hel opslaan voltooid is, lichl de desbelreflende

indicatie op en wordt de vastgelegde titel op het
scherm weergegeven.
Als u een lopende litel vast egl, zal de indlcatie van
zowel de desbetreffende'memoíy'-toels als de'scrol l
starvstoo' loets oolichien.

I Zo keert u terug naar de'Create mode'
E Druk op de 'lnsert -loets. De t tel die op dat momenl op

het scherm staat. zalverdw inen.
E Druk op de 'Cíeatê-loets. óe opgeslagen litel zal op

het scherm verschiinen. ,q,
X'
8'
à..
t l !
i l

- :l lg
::

Als een nleuwe titel onder een van de 'Memory 1/10 -
loelsen wordt vastgelegd, zal de lhel die daar eerde.
onder was opgeslagen, deÍlnitieÍ verdwijnen.
Stilstaande litels kunt u uitsluitend ondeÍ de 'llbmory

a 1€LloeFen opslaan.

. Lopende titels kunl u ultsluíend onder de'Memory 9.
1o'-loelsen opslaan.

iÈ i iure :  .  "" '  :  : ' .  : ' : " : : : :

I Zo laat u bestaande lettertekens veÍdlvilÍ€n om
plaats te maken voor nièuwe

E Hou de'Clêar'-toets ngedrukt.
Alle lettertekens die op dal moment oo hei schêrÍf
staan, worden gewist. lJ krijgt een volkomen leeg
scherm met een wine kaderrand.

I Zo bewerkt u een bestaande titel
TIE Druk op de Create toets (on in de creare mode te

KOment,
E Roep de l i tel op die u wih bewerken.
a Terwijl u op de'Load -loels drlkt, drukl u êen van de

'Memory 1-1o'-toêlsen n. U kunt ook een van de
'À,4emory 1 10'toetsen ndrukken en daarná de
'Create'toets.

E Verander de litel op de man er waarop u een nreuwe
litelzou maken (zie pagina 14).
(1) Kies de letrergíootte
(2) Kiezen de letlertekenkleur
/1\ T^êt. .lê lênêÉóLón. i^

(4) l\,,taak er zo nodig diapos lieí van
(5) Breng zo nodig een'outl ine'aan
(6) Kies de achtergrondkleur
(7) Ontwerp de lay-out
{8) Leg de titelweer in een geheugên vasl
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I Om vastgelêgde titels op het scherm te kÍiigen

Een stilstaande titel:
E DÍuk op een van de'Memory 1'Sltoelsen waaronder

uw l i tel is opgeboÍgen.
De rndicatré van de desbelreíende loets knippel

E Druk op de'lnsert'-loets
De oógeslagen, stilsiaandê tilel verschijnt op het
scherm,

E Om de titet weeÍ van hel scherm le krijgen, drukt u
nogmaals op' insed'.

Éen lopende titel:
EDruk op de'Memory 9: dan wel ' Ívlemoíy'1o -toels

waarondeÍ uw litel is opgeborgên
De indicalie van de desbeÍeffende loels knippert

E Díuk op de' lnserl '- loeis
a Lettertêkens die op de vasle regel staan, zullen

compleet mei de gekozen achtêrgíondkleur, op hel
scherm verschijnen

q Druk op de'Scroll Siarvslop'-loels
a Letteftekens die in het vaíiabelê deel zijn opge-

nomen, worden van beneden naar boven weer_
oe0even.

r Átiu nel 'scrollen' will sloppen, díuld u nogmaals
op de 'ScÍoll Starvslop'-toets

E Om êen lopende tilel weer van het schem te kíjgen,
díukt u nogmaals oP'insert

Li
t t
RS

a Als u voor hêt we€rgêven van eên loponde titêl op
dê 'scroll Stárustop'loets drukt vóórdat u de
iie"ir-táàdh;.ri ln'sedÍukt, zullen de stappên E
ên E onmiddêllllk worden gêrealiseerd.

I Hêt in- èn uilÍaden van eên titel

Zo laat u een litel langzáam opkomen en weer ver_
dwiinen:
l l  óruk op een van de'Memory l-Bltoetsen waaronder

uw litel Ls opgeboÍgen.
De 'ndicatré ian dé desbelreíende loets knipperl

E Druk op de'Fadê'- loets
De oooeroeoen tilel koml langzaam op.

E om àà t i tel ianqzaam le laten veídwijnen dÍukt u nog-
maals op de 'Fade'-toels

Zo laat u een lopende titel langzaam opKomên en
weer verdwiinen.
E Orut< op àe l\,{emory 9 - dan wêl l\,4emory I0 -loets

waaronder uw titel is opgeborgen
De indicalie van de desbetreffende toets knippert

E Druk op de'Fade -toeis.
De lêttertekêns op dê vasle Íegel komen langzaam
mel de qekozen achtergrondkleur op

E DÍuk otde Scroll Slarl/Stop'-loels
a Hêt vanabêle deêl van dê lopende t lel loopi van

benêden naar boven oP hei scherm
a Als u het 'scrollen' wili stoppen, druki u nogmaals

oo de'Scroll StarvsloP:toels
E Om de lopende |lel langTaam te laten verdwijnen

drukl u noqmaals op de'Fade -loets
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E Druk oo de 'Creaielloets {om in de 'create mode' te
KOmen).
Het 'create'"scherm met daarop de laatsle titel die vóór
hel uitschakelen van de JX-T88 werd oebruikt. ver-
schrinl.

E Roeb de trlel oo die u wilt wissen.
a Terwiil u op de'Load'-toets drukt, drukt u een van

de 'Memory '1-loltoetsen in. De l i têl diê onder de
desbetreffende toets in hei geheugen slaal, kriigt u
op het schêrm le zien. De lndicatie knippêrt.
Als u een lopende titel heett opgefoepen, knipped

_ ook de indicalie van de 'Scroll Starvslop -toets.
E DÍuk op dê'Clêaf-toets.

De tilel verdwiint van het scherm en het schem met
de wittê kadêrrand verschijnl.

E U legi hel 'cleared'-schêrm vast.
a Druk op eên van de 'Mlemorv 1-1o'-toetsen. Als hêt

wissen is vollooid, zal dê dèsbêtrêÍÍêndê indicatie
knippeíen en dan uilgaan. De 'Creale'-indicatie
gaat êvêneens uit.
Op het scherm ziet u nu het signaal dal via de aan-
gesloten bronnen wordt aangeleverd.
Als er geen signaal voorhanden is, zal het schem
zwan woroen. u

| l
t l
I t
la
It
la
t l

ll
I
| l

L:

a In plaats van de etappen E en E kunt u ook hst
volgênde doen:
'I Druk op €gn v6n de'ÍllêmoÍy 1.10'.tookon, aí.

hankêlllk van de titel die u will wiaaen.

I Zo wist u alle vastoeleode titels
E Druk oo de Creale:loás roim in de create mode te

KOmen).
ETerwiil u op de 'shiít'-loels drukt, druki u ook de

'Clear'ioets in.
Als alle litels gewisl zijn, zal alleen de indicatie van dê
'Create'-toêts en de'l\,4emorv 6'-loels oolichlen.

2 Druk oD de 'Creale'.loêls.
De opgoroepen tllgl zal op hgt ach€rm v€r-
schijnen.

De titêl diê onder de 'lvlêmory 6'-loels slond, is gewist.
ln plaats daarvan slaal de voorbeeld litel nu ondêr
deze toets.

27



MONTEREN METT]IELS
Monitoí lelevisie opnemencle recordeí

weergevende recoroeí
camcorder

Naaí' in/ui l '
aanslu ling

Naar ' lN/UlT -
aansluiting

Naar externe
ingang

Naar
.REC OUT/
Helurn
aanslullng

Naar l,'lonitor oul

Naar' lNPUTraansluit ing

-t -.,-'-Ê é'

Het bovenSlaanoe scheÍa rs slêcf'ts een voorbeeld
ijï;rii;il;;dàlr", 

"ok 
op andere Íanrer€' aanslurten rz e oagina s 7-1 1)

Zo tontt Oe uootteeld titel langEaam op (oPgeslagen ondêÍ 'Memory 6')
tijdêns het montageProces'
ll Kiik oJ de voorbeeld tlel nog in hei gêheuoên staat

(1) Druk op de'N,4êmory 6'{oets
í2) Druk op de 'lnsert {oêts.

Oe oewenste tllelvêrschiint op hel schêrm
(3) Als de ï lel goêd s- díuk oan oonrêuw op'lnsêrl

om de l i lelweer te lalen verowllnen
E Start de weeÍgevênde recorder tot hel monênt waarop
idÀ inetwin tatei opxomen zêt die recoídeí oo oauze

Zo kÍiigt u gemonteeÍd beeld van de opnemende recorder

3|"*15"t:;g:1Ï:","'ifJïaar her punt waarop de montase is sestart
en begin weer te gevên.

Ez

E Zêt de opnemende r€corder op record/pauze

I Stan de weergevende rêcorde' en zet de ooneÍendê
íecordêí op recoro .

E Ars het pu;t is bererkt waarop u de litel will laten opko-
men. drukt u oP de'Fade _toets.

E Als u vindt dat de titel lang genoeg in beeld is geweest,
drukt u opnieuw oP de Fade'-toets.

E Als de róontagê is vollooid, zel de opnemênde íecor-
der dan weer in de ïecoíd/pauzelstand-

a Bii opname op de opnemende rêcorder kiesl u
'a'ui en g*r' bii-dê opnêmendê recorder
inqangsschakelaar dan wel kanaal op/neêr
íJVC: kanaal 0).

. Om hêl 'Relum -signaal te kunnên weêÍgeven

2B

(oDoênoÍÍren op de opnemende recordêr) moel u êl
ido-r zorqen dat de signaal-schakelaar van de opne-
mÀde óorder qeliik íaat 

'nêt 
de input schakêlaar

van de aangesbÈn t'elevisie ( coMPoslTE oÍ Y/c )'

tussen
via de

loelsên



I Hèt monteÍen van een langzaam opkomende lopende titel.

Vervaardig op basis van wai er op de pagina's 23 en 24 staat geschreven, een lopende tilel die langzaam kan opkomen

l ,

en weer verdwijnen.
E Kijk oí de lopende titêl in het geheugen siaal.

(1) Druk op de'Memory 9'- of 'Memory 10 -loets.
(2) Druk op de 'Scroll Starvstop'loets om de nhoud

te coniroleren,
(3) Als de l i tel goed is, druk dan op' inserl 'om de ttel

weeí te laten verdwiinen.
E Siart de weergevende reóoídeí tol het momeni waarop

u de titel will laien opkomen. Zet die recorder op 'pau-
ze.

E Zet de opnemende recorder op'record/pauze'.
E Start de weêrgevende recorder en zei de opnemende

recorder op Ïecord'.

s Al. l 'et puni is bereikl wdarop u de I lel wil l  aten opko-
men, drukt u op de'Fade {oets.

- 
De tehst op de vasle Íegel kont largzaam op.q Druk oo de'Scroll Slad/Stooltoets.
Het lopende deel zal van beneden naar boven bewe'

E ÁË u vindt oat de ritel lang genoeg n beeld is geweest.

- 
drukl u opnieuw op de Fade-loels.

q Als de 'nontage s vollooid. zei dp opnemende recor-
deí dan weeí in de ?ecord/Dauze siand.

BeeldÍaderÍunktlê:
1: In pag. 1 Vm 8 in de ondêrsle rêgel één letter oÍ teken

invoêren. N,4.b.v. layout buiten beeld brengen.
2: Achtergrondklêur kiezen. (Om sloringen te voorkomen

heett zwart oí wit d€ voorkeuo.
3: Vaslzêtten n één van genoemde paginageheug€ns.

[,'l.b.v. Insên oí Fadê vêrdwijnt ol verschijnt hel beeld.

Tip:
Dê zwartê achlergfond is goed bruikbaar om hei begin
van uw montageband te zwartenl

Lêt op:
Hei is mogelijk dat in bepaalde gevallen dê wilte beeldfa-
der bij hei in oÍ uitfaden vervorming vêroorzaakt. In dit
geval de zwarle achtergrond kiezen.

. Als u tiidens het langzaam laten opkomen van eên
lopênde titel in de vaste Íegel geen letlerlekens heeít
ingetoe{st, zal alleen de achleÍgqdkbur worden !rer-
toond. OÍ ziet u alleen het looênde vldeob€êld.

a Bï opname op de opnemeÍdê rêcorder kiêsl u tussen
'AUX' en 'EXT' bii de opnemendê recorder via dê
ingangs-schakelaàÍ dán wel kanaal op/neer toetsen.
(JVC: kanaal0).
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MONTEREN MET EEN VIDEO.PROCESSOB
wanneer u de JVc JX-SV77 Vtdeo-processor tebruikl in combinatie met dê JVc JX T88, heeft u een ongekend krachtge
montage-suite tot uw beschikking. Tal van proíessionele effecien zijn dan ineens mogeljk

Monilor 1.v Opnemende recoldeí

Naar'INPUT'-aansluit ing

Weetgevende Íecordeícamcorder

Naar n/uit
aanslui l ing

Naar VCR-1 in

JX-SV77 Video processor

Naar ext.
ingang

Naar in/un
aansluit ing

Naar Rec OuVReturn
aansluitrngNaar mon. out

JX.T88

Veóindt allê componênten volgêns bovênstaand schema
volgt:

E Zet de VIDEO OUT _schakelaar van de weergevende
rêcorder en dê SIGNAAL-SCHAKELAAF van de VCB
1 ngang van de JX-SV77 al lebei op'Composite'of
'Y/C'.

E Zet de signaal-schakelaaÍ voor de'lllonitor out'-aan-
slui inq opde JX SV77 e. de signaalschakêlaaí vooí
binneÀkomelde signalen op de JX_T88 al lebe op
'Y/C'.

E zet de 'AUX-INPuT'-schakelaar van de opnemende
recorder in de 'AV (in/uit)-positie en k es voor'CON'{
POSITE oí 'Y/C'al naar gelang de stand van de'REC
OUT/Return 'schakelaar van de JX'TB8- Beide scha-
kelaars moêten ln dezelíde stand staan-

ên zel alle schakêlaars van dê vêíschillendê componentên als

!l zet de ingangs schakelaar van de aangesloten moni
tor televiaiê en de signaal_schakelaar van de 'MONI
TOR OUT'-aansluitlng van dê JX-T88 in dezelÍde
stand. D!s beiden 'COMPOSITE' oÍ beiden 'YlC

a B!| opmme op de opneÍrendê ÍecoÍder kiest u lussên
'AUx' en 'Exl' bii de opnemende recorder via de
ingangs€chakelaar dan w€l kanaal op/neeÍ loetsen
(JVC: kanaal0).
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Zet alle componenten aan en begin met de montage:

E Druk oo de'source Selêct 1 -toets van de JX-SV77.
E orut< dp de 'Program'-loets van de JX-SV77 om de

veíschillende montage'patronen als bijvoorbeeld 'w pe'
te testen.

E Handel vervolgens op basis van heigeen u op de pagi'
na's 28 en 29 heeÍt oeleerd.

E Gebruik de verschillende montage-patronen die via de
JX SXV77 mogeljk zi jn.

Mogeliikheden van de JX-SVZ Video-processor
. Mulll-Íunctlonele videqprocessor, geschikt voor alle rÍrerken vldeorecorderg

en camcoÍoers.
a Flexibele wipefunclie met actrlergrondkleur qênerator.
. Vldso/audlo íadeÍg
. Karaktêrgengralor-Íunctlo
. Eenvoudlge kleurcorrecllemogel|lkheldvlaloystlcks
. Audlemix mogeliikheft,
. Begldverbgbrlng
. Kleumlveau-regellng
I Edlt control mogelllkheid met 2 JVC vldeorecordeB (PrÈÍoll montage).
. Inggbouwde kleurenblak{eneralor
. Mogel[kheld tot 'bypass'



ALS ER IETS MIS GAAT
Als uw karaktergenerator het onverhoopt niet doel, hoeÍt dat niet altijd aan hel apparaat zélí te liggen. Ook Í kunl een íout

hebbengeÍnaakt'VoordatUnaaruwvakhande|aaístapt, isheldaaroms|imeerstdezeIi jstdoortenemen'
U weet maar nooil . . . .

' xÉit Oplossing : i,risi"á,.,
ls her netsnoerjuist aangeslolen?
slaatde Powea loels nog op uit?

Doe hel nelsnoer in hetslopconlácl.
Zel de Powea loets oP aan. 4

Bee d en geu d zijn n elgoed zji de in ên ltgaánde kab€ls náaÍ re_
coídeí en televise goed aang€slolen?
Slaal de sgnaa schakelaar op de JX T88
in de juisle stand, vergeeken met de
ingangsschak€laaí van aangoslolen le|e'
vse en vdeoÍ€corder?

ControeeÍ de aanslulingen en veÍandeÍ
ze, indien nood2ak€ljk
zer de video uil schakela van de weer
gevende recorder en de nganqs schak€
laaÍ van de aangeslolen l€lovisie In een
zodanige sland dál ze oveÍe€nkomen me1
die van de sgnaa schakelaar van de !X_
Í88

Hel be€ld woÍdl niel opgenomen zijn de videokabes op d€ ju sle wij2e aan

sraal de ngangs-schakebar van de aan
gesolen r€coderoP AV I n/u t)?

ConlÍoeer de aanslutrngen on verandeÍ
ze. nd en nood2ake ljk.
Zet de Inganqs schakeaar n de av
( in/ul) :posi l€ (JvC:turer kanaal0 = Av)

7-11

k kan oêt n de CÍ€alê mode Staàtde Ins€n'roels op aan? Oruk de lnserl ioels n om ut de nserl 25

lk kan goên tite in h€l g€he0g€r
vaslleg9en

sraar €€r ván de charàctsr coloÍ , sàck
co10!a dán wsl ourlinêrtoetsen nos op

Díuk de Characlsí Coo0f . Back
colour'- en outlnêro€lsen in om dis url 16,25

D€ tite staat ni€l go€d oP hêt Slaal d€ wêeÍg€ve.d€ Íêcoioer sorns n Zêi d6 w€€Íg€vêndê ÍecoÍd€r n d€ nor
maê w€€Ígavo-stànd. De zog6naamde
tíucag€-sland kar w€sígav€ va ds JX

D€ len€dêkêns n d€ hoêken van lr6t
€ch€rm zijn n 6t zichlbááf

ls de juistÊ posile van d€ ltel op hêl Foêp d€ Lay olt rnod€ op om do lurste 16,22

Als k êsn nieuw€ kleut h€b g6ko26n
vooÍ d€ leí€ okêns, ve.andêí d€
kl€uÍ loch net ook als de clrsof de

D€ kleur van €lle èkêns vêtano€n pas
als €Í l€|t6n€ksís zln ing6loetst
om e!6dÊk€ns van k!6ur l€ lalen vêían-
d€ren, most u gêliik ri6tdsc!rsoÈloêG€n
d€ sh Íi to€ls ndrukksn.

Dtigser de cursoÍ naar h€l lêt!Êneken dat
ván k€ur moêt v€randeron €. lo€ls dài

Om do kl€uí vàn €il€Ítek€ns le vefandê_
ren, s h€l nodig om ze via hêl Indrukk6n
ván d€ shií 1oêts l€ s€eclerên

Eên vastg€legd6 1 têl is wè9. De spánning van de JX-T88 is lánqêr dan Vaslge!69de li1êls bljvea in h6t geh6ug6n
van d€ Jx Í88 zola.g er sÍoom is vat
d€ stroomlo6vo€r meer dan dne daoên
w€9, verdwijn6n all€ tiles uil h€l geheu' 19

Lk hÊb een slecht beeld bii sommqe
vooíbêspeeld6 cassenes

Sommqe vooÍbosp€slde vid6ocasseltes
hebbê. een spêciale code om ilegáal
kopièÍ€n legen le gaan

Dit heelr ni6ts l€ maken Ín6t het slecht
iunctioneÍen van de JX T88. U dient dezo
casseries n et via de JX-T88 al te spe en.

Lk kan geen ett€Ílekens Invo€Íen. EÍ kan eer korlsluiiing ziin geweesl, oi u
h€elt lasl van siaiische e eklricile t.

Druk op de Bssef toels, de ! aan dê
rÊchlerzijdê van de JX.T88 aanlÍeÍ.
Gebruk bivooÍbeeld ê€n bllpen D€
sÍoom wodl lldens het rsselten aulo_

Druk daaÍna de Powefto6ts rn en u kunl
n de creale mode met hel makên van

6

Achrergrond euren zrln n €t íàbiel. De achl6rgrondkleuren Íood g@en, blauw Ale achlergrondkleuren. b€halve zwaÍt en
w t, zln gêvoelg voor stoíngen. vooral bij
het monteren is dil op de copE zchlbaar'
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SPECIFICATIES
Input lerminal

Output lerminals
Monilor

Rec Out

Referencê
video Input
Max. allowable inpui
Vidêo output

Frequêncy

21-pin connector, S-Vidêo
conneclor (with priorily), Audio
UR jacks

2l ines
21-pin connector
S-Video connector, Audio UR
jacks
l l ine
21-pin connector

1.0 Vp-p/75 ohms, unbàlanced
1.5 Vp-p
1.0 Vp-p/75 ohms, unbalanced
(with reíerênce input)

'10 MHz - 1 t2 dB (S-Vidêo
rN/ouT)

ReÍerence
audio input
[,,lax. allowable inpul
Audio output

Frêquêncy
response

Distortion

Powêt tequitêments

Power consumption

Dimensions
Weight

-10 dBV (316 mV)/47 kohms
+6 dBV (1 kHz, 1% distortion)

1odBV (316 mV)/1 kohm
(with rê{erênce inpul)

5-20kHz-2!2dB
(1 kHz = 0 dB)
0.01% (wilh reference input,
1 kHz)
230 V AC -, 50/60 Hz
240 V AC -, 50 Hz (U.K. only)
12 W (power ON)
2 W (powêr OFF)
326(W) x 70 (H) x 210(D) mm
2.3 kg

Onlwerp en specificaties kunneh zondet hededeling voor-
af woden gewijzigd.
Wij zijn niet aànsprakelijk voor fouten in deze gebtuikg-
aanwijzing.
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